Темы рефератов к зачету по ИНФОРМАТИКЕ

1. Графические редакторы. Принципы построения графического изображения на ПК.
2. СУБД MS Access. Запросы, формы, отчеты.
3. Структура электронной таблицы Excel. Адресация. Ввод и корректировка данных.
4. Работа со списками данных в Excel. Сортировка и фильтрация.
5. Формулы и вычисления в Excel. Встроенные функции.
6. Построение и оформление диаграмм в Excel.
7. Защита данных в Excel. Проверка данных.

Требования к оформлению: 
Реферат должен содержать не менее 8 страниц машинописного текста. Материал должен содержать информацию по теме и примеры. 
1-я страница реферата – титульный лист, оформленный по шаблону (размеры шрифтов -18пт;
2-я страница реферата – содержание (через табуляцию);
последняя страница – литература (если при написании использованы Интернет-ресурсы, указать их);
поля документа (параметры страницы) – верх и низ 2,5 см., слева 3 см., справа 2 см;
номера страниц – внизу по центру;
Основной текст – Arial 13пт.; межстрочный интервал – полуторный;
красная строка – 1см.;
использовать автоматическую расстановку переносов;
ЗАГОЛОВКИ 14 пт. заглавные буквы, полужирным;
на последней странице после списка литературы построить табличку следующего вида:
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На зачете производится защита реферата – устный ответ на вопрос по теме реферата (с демонстрацией на компьютере).
Студентам, ПРОПУСТИВШИМ занятия по Информатике, предлагается ответить на один из вопросов:
1. Понятие информации. Схема передачи информации.
2. Количество информации.
3. Свойства информации и обработка.
4. Архитектура компьютера.
5. Периферийные устройства, их назначение.
6. Классификация компьютеров.
7. Программное обеспечение.
8. Операционные системы.
9. Организация файловой системы.
10. Текстовый редактор, его назначение.
11.  Табличный процессор, его назначение.
12.  Графический редактор, его назначение.
13.  Задачи теоретической информатики и вычислительной техники.
14.  Задачи программирования. 
15.  Задачи искусственного интеллекта.
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