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Пояснительная записка

Учебная дисциплина «Компьютерная графика»  является специальной дисциплиной по выбору, устанавливающей базовые знания для получения профессиональных знаний и умений и  предназначена для реализации государственных требований к минимуму содержания и уровню подготовки выпускника по специальности 230106 «Техническое обслуживание средств вычислительной техники и компьютерных сетей». 
	
В результате изучения учебной дисциплины студент должен:
знать:
· методы представления графических изображений;
· методы представления цвета в компьютере;
· различные инструментальные средства;
уметь:
· использовать редакторы векторной и растровой графики для создания и редактирования изображений.

	При изучении дисциплины необходимо постоянно обращать внимание на ее прикладной характер, показывать где изучаемые теоретические положения и практические навыки могут быть использованы в будущей практической деятельности.
Подготовка контрольной работы по курсу является одной из форм обучения, которая позволяет студенту проявить навыки самостоятельной работы. В процессе ее написания он может получить необходимую помощь от преподавателя. Преподаватель со своей стороны имеет возможность проконтролировать этот процесс и получить представление об уровне подготовки учащегося.
Выполнение контрольной работы преследует цель формирования специальных и общих навыков с учебниками, научной и справочной литературой.
Главной целью выполнения контрольной работы является развитие познавательных способностей, мышления, воли, памяти и, как следствие, способности к анализу, выделению наиболее существенного. При работе с материалами студент должен демонстрировать умение сравнивать, обобщать, анализировать, делать логически грамотные выводы и оформлять их надлежащим образом.
По форме контрольная работа представляет собой систематическое, достаточно полное изложение изученного материала в соответствии с вопросами темы и решение задачи. При этом позиция автора должна быть достаточно четко выражена и аргументирована.
Оформление контрольной работы:
Титульный лист контрольной работы оформляется по установленному образцу. Работа оформляется на листах форматом А-4, объемом 8-10 страниц печатного текста (размер шрифта 14, интервал 1,5). Обязательны поля. Листы должны быть сброшюрованы и пронумерованы.
Главы и параграфы в работе должны быть относительно равномерны по объему. Материал должен излагаться логично, последовательно и соответствовать плану работы. Не допускается дословного механического переписывания текста из использованной литературы, за исключением цитат, которые должны сопровождаться ссылкой на источник. В тексте недопустимо сокращение слов, терминологических оборотов, наименований органов и организаций, если такие сокращения не являются общепринятыми в литературе.
Ссылка оформляется в конце страницы, на которой находится цитата. В ссылке указывается имя и фамилия автора, название статьи или монографии (для монографии — место и год издания, для периодических изданий — название журнала, год выпуска и номер), также указывается страница, на которой находится цитата, или цифровые данные. Все графики и рисунки сопровождаются номером, названием и ссылкой на источник. Все чертежи, графики необходимо выполнять простым карандашом, а когда это необходимо – цветным. Схемы должны выполняться с помощью чертежных принадлежностей, элементы должны иметь размеры согласно стандартам ЕСКД. Если графический материал выполнен на отдельном листе, то надо вклеить его в тетрадь.
Работа должна содержать: план, вводную часть, основной текст (главы и параграфы), заключительную часть, список использованной литературы.
Вводная часть отражает значение и актуальность темы, а также цели и задачи работы. В основной части излагаются и последовательно анализируются рассматриваемые проблемы, дается аргументация научных точек зрения, задачи выполняются с кратким пояснением.
В заключении приводятся собственные выводы автора по итогам работы, а также ее практическая значимость. В список использованной литературы могут быть включены учебники, монографии и статьи.
Контрольная работа, соответствующая всем предъявляемым требованиям, может быть оценена положительно и зачтена. Если работа не зачтена, она с учетом сделанных замечаний в рецензии должна быть переработана и вместе с первым отзывом представлена на повторное рецензирование.
Выполнение контрольной работы является обязательным условием для допуска студента к учебному зачету или экзамену.
Контрольные работы предъявляются на проверку не позднее, чем за две недели до начала сессии.

ВАРИАНТЫ КОНТРОЛЬНЫХ РАБОТ
Контрольная работа состоит из двух частей. Первая часть – теоретическая. Вторая часть – практическая.
ЧАСТЬ 1(теоретическая)
ТЕСТ (для всех вариантов)
1. К устройствам вывода графической информации относится
a. Дисплей
b. Мышь
c. Видеоконтроллер
d. Графический редактор
e. Сканер
2. Графика с представлением изображения в виде совокупности точек называется
a. Фрактальной
b. Растровой
c. Векторной
d. Прямолинейной
3. Точечный элемент экрана дисплея называется
a. Пиксель
b. Точка
c. Растр
d. Зерно люминофора
4. Графический редактор – это программа для …
a. Работы преимущественно с текстовой информацией
b. Создания мультфильмов
c. Обработки изображения
d. Управления ресурсами ПК при создании рисунков
5. Форма графического представления числовых значений, позволяющая облегчить восприятие и интерпретацию числовых данных, называется
a. Чертежом
b. Блок-схемой
c. Картой
d. Таблицей
e. Диаграммой
6. Видеоинформацией называют информацию, которая воспринимается посредством органов
a. Слуха
b. Обоняния
c. Осязания
d. Зрения
e. Восприятия вкуса
7. Для кодирования зеленого цвета служит код 010. Сколько цветов содержит палитра
a. 4
b. 3
c. 8
d. 16
e. 6
8. «Содержимое видеопамяти непрерывно просматривается … и выводится … на экран». Вместо многоточия вставить соответствующие словосочетания
a. Дисплейным процессором; центральным процессором
b. Центральным процессором; дисплейным процессором
c. Дисплейным процессором; дисплейным процессором
d. Центральным процессором; графическим адаптером
e. Графическим адаптером; центральным процессором
9. Объем видеопамяти составляет 62,5 Кбайт. Графический дисплей работает в режиме 640×400 пикселей. Какое максимальное количество цветов может содержать палитра?
a. 4
b. 2
c. 8
d. 16
e. 32
10. Объем страницы видеопамяти – 125 Кбайт. Графический дисплей работает с 16-цветной палитрой. Какова разрешающая способность графического дисплея?
a. 640×200
b. 640×800
c. 320×400
d. 512×400
e. 640×400
11. Среди режимов графического редактора укажите тот, в котором осуществляется сохранение рисунка
a. Режим выбора и настройки инструмента
b. Режим выбора рабочих цветов
c. Режим работы с рисунком
d. Режим работы с внешними устройствами
12. К визуальной можно отнести информацию, которую получает человек воспринимая
a. Запах цветов
b. Графические изображения
c. Раскаты грома
d. Вкус яблока
e. Ощущение холода
13. Деловая графика представляет собой
a. Графические иллюстрации
b. Совокупность графиков функций
c. Совокупность программных средств, позволяющих представить в графическом виде закономерности изменения числовых данных
d. График совещаний
e. Расписание деловых встреч
14. Окно текстового редактора содержит 25 строк по 60 символов в строке. Окно графического редактора, работающего в двухцветном режиме, - 80×25 пикселей. Сравнить объемы памяти, необходимой для хранения текста, занимающего все окно текстового редактора, и для кодирования картинки, занимающей все поле графического редактора
a. Для текста памяти требуется больше, чем для картинки
b. Для текста памяти требуется меньше, чем для картинки
c. Для текста памяти требуется столько же, сколько и для картинки
d. Недостаточно информации, чтобы ответить на этот вопрос
15. В цветовой модели RGB установлены следующие параметры: 0, 255, 0. Какой цвет будет соответствовать этим параметрам? 
a.  черный 
b.  красный 
c.  зеленый 
d.  Синий
16. Пикселизация изображений при увеличении масштаба - один из недостатков ... 
a.  растровой графики 
b.  векторной графики
17. В модели CMYK в качестве компонентов применяются основные цвета 
a.  красный, зеленый, синий, черный 
b.  голубой, пурпурный, желтый, черный 
c.  красный, голубой, желтый, синий 
d.  голубой, пурпурный, желтый, белый
18. Какой из графических редакторов является растровым? 
a.  Adobe Illustrator 
b.  Paint 
c.  Corel Draw
19. В процессе сжатия растровых графических файлов по алгоритму JPEG его информационный объем обычно уменьшается в ... 
a.  100 раз 
b.  2-3 раза 
c.  10 - 15 раз 
d.  не изменяется
20. Разрешение изображения измеряется в ... 
a.  пикселах 
b.  точках на дюйм (dpi) 
c.  мм, см, дюймах
ВОПРОСЫ
Вариант 1: Возникновение компьютерной графики. Области ее применения.
Вариант 2: Растровая графика, ее достоинства и недостатки.
Вариант 3: Векторная графика, ее достоинства и недостатки.
Вариант 4: Фрактальная графика. Трехмерная графика. Художественная графика
Вариант 5: Деловая графика. Научная графика. Компьютерная анимация
Вариант 6: Технические средства компьютерной графики.
Вариант 7: Кодирование графического изображения.
Вариант 8: Форматы графических файлов
Вариант 9: Цветовая модель RGB
Вариант 10: Цветовая модель CMYC
Вариант 11: Цветовая модель HSB
Вариант 12: Графические редакторы
ЧАСТ 2 (практическая)
Одно задание на выбор студента:
1.  Нарисовать в векторном графическом редакторе изображение «Дом в деревне», из учебника по компьютерной графике 1, стр.86.
2. Отредактировать (видоизменить) свою фотографию в растровом графическом редакторе.
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