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«У ребенка есть страсть к игре,
ее надо удовлетворять.»
А.С. Макаренко
Введение

Цель работы: Изучение способов организации проверки и коррекции знаний учащихся при подготовке к ЕГЭ по информатике на основе использования ребусов и кроссвордов
Задачи:
1. Систематизация данных об использовании ребусов и кроссвордов, как нетрадиционных способов проверки и коррекции знаний обучающихся при подготовке к ЕГЭ по информатике.
2. Рассмотрение методов создания кроссвордов с  применением Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint и готовых программ.
3. Создание кроссворда с помощью программы Decalion 1.2.
Актуальность: Необходимое условие успешной сдачи единого государственного экзамен по информатике заключается в знании и понимании основных терминов и умении применять их при решении задач. На проверку знания терминов и ориентировано использование ребусов и кроссвордов.
За последние годы в методической литературе появляются описания разнообразных методов опроса, проверки знаний, которые представляют несомненный интерес и направлены:
1) на развитие самостоятельной когнитивной деятельности учащихся (зачет и семинар с игровыми элементами, реферат);
2) на развитие внимания (ребус), памяти (проверочные карточки, кроссворд, тест, викторина);
3) на развитие воображения (аукцион);
4) на развитие аналитических способностей (кроссворд, тест, ребус);
5) на развитие речи учащихся (культурологическая игра, зачет и семинар с игровыми элементами);
6) на проверку знаний фактического материала (зачет, олимпиада, тест, викторина, проверочные карточки);
7) на проверку умений оперировать фактическим материалом (викторина, тест, кроссворд, реферат).










Использование ребусов и кроссвордов для проверки и коррекции знаний обучающихся при подготовке к ЕГЭ по информатике 

Рассматривая способы организации проверки и коррекции знаний учащихся при подготовке к ЕГЭ по информатике, хочу остановиться на таких компьютерных продуктах для проверки знаний учащихся, как: ребусы, электронные кроссворды.
На уроках информатики возможны короткие проверочные работы нетрадиционного вида, подобные задания имеют творческий характер и варьируемый уровень сложности. Их можно использовать на разных этапах урока: в начале урока, в ходе изложения нового материала, для закрепления. Начать урок можно с отгадывания кроссворда, при изложении нового материала включить «кусочек» культурологической игры, а для закрепления подойдут тест, викторина, ребус. Это удобно и для учителя, и для учащихся - разряжается напряженный ритм работы, выпадает несколько минут интеллектуального отдыха, повышается активность учащихся.
Все задания пробуждают интерес к учебному труду и развивают интеллект учащихся.
В каждой теме курса «Информатики и ИКТ» выделяются ключевые понятия и термины, которые могут быть положены в основу кроссвордов, головоломок, ребусов, шарад, викторин. Для ряда тем специально разрабатываются кроссворды, содержащие понятия одной определенной темы, есть достаточное количество кроссвордов, включающих в себя основные понятия предмета. Решение кроссвордов - занятие увлекательное и полезное, позволяет тренировать память. 
Большое разнообразие видов заданий даёт возможность выявить результаты усвоения школьниками разных компонентов содержания образования, контролировать уровень овладения разными видами учебной деятельности, умения воспроизводить и творчески применять знания. 
В моей работе приведены некоторые виды ребусов, кроссвордов для проверки знаний учащихся по отдельным разделам информатики. Представленные задания предназначены для разных возрастных групп школьников. Поэтому педагогу необходимо предварительно проработать их и сделать выборку для групп в зависимости от сложности вопросов. Представлен материал для нетрадиционной формы проверки знаний учащихся.
Ребус – один из игровых способов текущей проверки знаний. По сравнению с кроссвордом ребус более сложный вариант игры. Чтобы у учащихся не исчез интерес к игре, необходимо постепенно усложнять игровой материал. 
Ребусы — довольно интересный и популярный вид занимательных задач. Впервые они появились в XV веке во Франции, а в 1582 году здесь вышел первый печатный сборник ребусов, составленный Э. Табуро. В XVI веке рисованные загадки проникли в Англию, Германию, Италию. В России ребусы появились в 1845 году на страницах журнала «Иллюстрация». Постепенно ребусы усложнялись, расширялись возможности ребусного письма за счет введения различных кодовых знаков. В канву рисунка органически вплелись буквы, приобретающие порой самые причудливые очертания. Они часто оживают в ребусе - бегают, прыгают, карабкаются на предметы, громоздятся друг на друга, как акробаты. 
Слово «ребус» произошло от латинского res, что значит «вещь» или «предмет». В творительном падеже множественного числа получится: по-латински — rebus, а по-русски — «вещами», «предметами». 
Своими историческими корнями ребусы уходят в очень далекое прошлое, когда не существовало еще письменности как таковой, алфавитов с графическим изображением букв, и людям приходилось передавать ту или иную информацию с помощью рисунков (пиктографическое и идеографическое письмо). Если древний человек изображал на песке или на скале, например, лук со стрелой, животных, означающих названия племен, страну смерти в виде трех небес с тремя солнцами, лодку с людьми, плывущими в ее сторону, да еще глаз со струйками слез, то рассматривающему такой рисунок становилось ясно, что в данном месте разразилась война, принесшая людям много горя и лишений. Рисуночное письмо явилось первым шагом на пути к букве, к созданию современных систем письменности. 
При всем своем внешнем сходстве с древним рисуночным письмом ребусы отличаются тем, что каждый изображенный в них предмет обычно очень далек от того, что имел в виду шифровщик. Если бы древний человек хотел сказать, что воины, допустим, шли по дороге, то он и нарисовал бы именно дорогу. В ребусе же вместо нее, возможно, будут изображены дом и рога, то есть предметы, никакого отношения к данному понятию не имеющие. Вот почему без знания приемов шифровки прочесть ребус не всегда просто.
В отличие от простой загадки, где основа идет на словесное описание, ребус развивает еще и логическое образное мышление, учит ребенка нестандартно воспринимать графическое изображение, а также тренирует зрительную память и правописание.
Ребус имеет несколько степеней сложности. При разгадывании и составлении ребусов необходимо знать несколько правил: 
1.  Названия предметов читаются только в именительном падеже
2.  Запятая в ребусе - это знак исключения буквы в зависимости от того, где он стоит
3.  Зачеркнутая буква означает, что ее надо исключить, иногда ее приравнивают к другой букве
4.  Если рисунок ребуса перевернуть «вверх ногами», то его надо прочитать на оборот
5.  Если возле рисунка ряд цифр, то буквы надо расставить в том порядке, как расставлены цифры
6.  Если буквы, слоги, рисунки расположены один в другом, над другим, то нужно прибавить соответствующий предлог. 
Числовые ребусы (криптарифмы) представляют собой зашифрованные буквами примеры на выполнение каких-либо арифметических действий. При этом одинаковые цифры шифруются одной и той же буквой, а разным цифрам соответствуют различные буквы. Подобные ребусы представляют собой логико-математические задачи, в которых путем логических рассуждений и математических вычислений требуется расшифровать значение каждого символа и восстановить числовую запись. Их использование на уроках информатики позволяет учащимся развить уровень математического мышления и по-новому взглянуть на структуру простейших арифметических действий. Приведу некоторые числовые ребусы, разработанные и используемые в педагогической практике:
АН х A = ЛИЗ (34 х 3 = 102),
АН х AЛ = ОГИЯ (34 х 37 = 1258),
ЗА х Д = АЧА (42 х 6 = 252),
КТО + WHO = ЕСТЬ (327 + 697 = 1024),
ОДИН + ОДИН = МНОГО (6823 + 6823 = 13646),
АУДИО + ВИДЕО х 2 = МЕДИА (37561 + 26501 х 2 = 80563),
ША х Б = ЛОН (24 х 7 = 168).
На уроках информатики, а также во внеклассной работе,  ребусы играют не только роль развлекательного момента, но и помогают развивать мышление и творчество, так необходимые для успешного изучения предмета, подготовки к ЕГЭ и широкому применению информационных технологий в других областях деятельности, в том числе при осуществлении самостоятельного образования. 
Кроме того, использование на уроках готовых ребусов ведет к тому, что школьники с увлечением втягиваются в увлекательный процесс составления ребусов по различным предметам школьного курса. Если школьникам, проявившим особый интерес к изучению отдельных направлений информатики и способным к самостоятельной проектно-исследовательской деятельности, предложить принять участие в разработке и тестировании данных заданий, это не только окажет стимулирующее воздействие на их творческий потенциал, но и позволит применить многие из созданных ими проектов в качестве наглядных учебных пособий, успешно внедрить практические результаты проектной работы в учебный процесс.
В соответствии со спецификацией контрольных измерительных материалов единого государственного экзамена 2012 года по информатике и ИКТ задания по разделам курса информатики распределены следующим образом:
	№
	Название раздела
	Число 
заданий
	Максимальный 
первичный  
балл
	Процент максимального 
первичного балла за задания данного вида от максимального первичного балла 
за всю работу (=40)

	1
	Информация и её кодирование
	5
	5
	12,5%

	2
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	2
	2
	5%

	3
	Системы счисления
	2
	2
	5%

	4
	Основы логики
	3
	3
	7,5%

	5
	Элементы теории алгоритмов
	9
	12
	30%

	6
	Архитектура компьютеров и 
компьютерных сетей
	2
	2
	5%

	7
	Технология обработки графической и звуковой информации
	1
	1
	2,5%

	8
	Обработка числовой информации
	2
	2
	5%

	9
	Технологии поиска и хранения информации
	2
	2
	5%

	10
	Программирование
	4
	9
	22,5%

	Итого:
	32
	40
	100%


Основные термины и определения не входят в кодификатор ЕГЭ, но это – фундамент для подготовки и успешной сдачи экзамена. Предлагаю подборку ребусов для проверки усвоения отдельных терминов 
	№
	Наименование

	1.
	А. А. Дуванов. Роботландия. 2002. 24 ребуса

	2.
	Е.С. Самохина Ребусы по информатике

	3.
	11 ребусов с ответами

	4.
	В.В. Зайнуллина. Новые ребусы по информатике



Другим вариантом проверки знаний учащихся на уроке по той или иной теме может служить кроссворд. 
Кроссворд (англ. Crossword — пересечение слов, крестословица) — самая распространённая в мире игра со словами. Существует множество периодических изданий, специализирующихся на кроссвордах, их также часто печатают в неспециализированных печатных СМИ.
Из истории кроссворда
При раскопках древнеримского поселения Коринум в 1868 году в Англии была найдена плита с изображенным на ней рисунком, очень похожим на кроссворд. Находка датировалась III–IV веками. Нечто подобное было обнаружено и на колонне в знаменитых Помпеях при раскопках 1936 года. Это творение относилось к 79 году нашей эры и поражало тем, что кроссворд мог читаться одинаково слева направо, справа налево, сверху вниз и снизу вверх.
Кроссворд, в современном понимании этого слова, появился совсем недавно, около века назад (для сравнения — шахматам и шашкам более полутора тысяч лет). Версии его возникновения на сегодняшний день очень противоречивы. Три страны — Великобритания, Соединенные Штаты Америки и Южно-Африканская Республика — оспаривают ныне право называться родиной кроссворда.
 Жители туманного Альбиона считают, что первый кроссворд появился в Англии. По их мнению, первые кроссворды печатались уже в середине XIX века в лондонской газете «Таймс», а первым автором игры был Майкл Девис. Эти головоломки были очень просты и предназначались в основном для детей. Задача состояла в следующем: заполнить буквами клеточки квадратов таким образом, чтобы одно и то же слово получалось и по горизонтали, и по вертикали.
 Жители США утверждают, что первый в мире кроссворд был опубликован 21 декабря 1913 года в воскресном приложении «Fun» к газете «Нью-Йорк Уорлд» и придумал его журналист Артур Уинн, эмигрировавший в Америку из Англии. Один издатель поручил Уинну составить к рождественским праздникам приложение к газете, которое вызвало бы интерес не просто отдельного читателя, но сразу целой семьи. И тут журналист вспомнил, как его дед задавал ему в детстве головоломки. Это были так называемые «магические квадраты», в которых горизонтали и вертикали заполнялись одинаковыми словами. Уинн усовершенствовал эту игру. Он решил, если слово в задаче будет встречаться только один раз, это сделает ее интереснее. И Уинн, что называется, попал в точку. Его изобретение так понравилось читателям, что они, в своих многочисленных письмах, просили газету продолжить печатать подобные задачи. Артур Уинн первым также применил в кроссворде затемненные клетки для разделения слов.
Есть и совсем романтическая история появления первого в мире кроссворда. В начале XX века житель ЮАР Виктор Орвилл, виновный в автомобильной катастрофе, был приговорен к трем годам тюремного заключения. В камере, где он сидел, пол был вымощен каменными плитами, которые представляли собой своеобразную сетку. От скуки он стал заполнять клетки буквами пересекающихся слов. Затем это было перенесено на бумагу, а к словам подобраны определения. Товарищи по несчастью одобрили новинку Виктора. Тогда Орвилл решил отправить свое изобретение по почте в редакцию крупной газеты Кейптауна. Он назвал игру «Туда-сюда по квадратам». Редактор не сразу оценил ее, но его друзьям игра так понравилась, что они весь вечер только и занимались отгадыванием слов, после чего редактор вынужден был опубликовать кроссворд: именно такое название получила игра к моменту выхода ее автора на свободу. Кроссворды стали печатать другие газеты и журналы, в результате чего на счету Орвилла скопилась приличная сумма гонораров.
Итак, из трех версий происхождения первого в мире кроссворда за основу взята американская: как-никак названы конкретный автор, дата издания, печатный орган. Если появление первого в мире кроссворда проверить сложно, то первый в России кроссворд, как считалось до последнего времени, был напечатан в журнале «Огонек» (№ 18) от 12 мая 1929 года. Недавно стали известны новые сведения о происхождении первого русского кроссворда. Журнал «Мир приключений» еще летом 1925 года ввел новый раздел «Переплетенные слова». Точно известно, что термин «крестословица» ввел русско-американский писатель В.В. Набоков.
Существует несколько разновидностей кроссворда
Сканворд (скандинавский кроссворд) — это один из самых популярных видов кроссворда. Определения слов даются в квадратиках прямо внутри сетки, а слова-ответы вписывают по направлениям, указанным стрелками.
В сетке идеального сканворда не должно быть пустых клеток. Чем плотнее сетка сканворда, тем сложнее его составлять и легче решать. Определения могут носить ассоциативный характер (например, верным ответом на определение «Царь» может быть горох, Салтан, государь и т.д.). При решении сканвордов важным качеством является интуиция. Главная изюминка сканвордов именно в том, что определения находятся в теле самого сканворда, а также разнонаправленность адресации к словам, возможность использовать в качестве загадок картинки и фото.
 Японский кроссворд —  особый вид головоломки, в котором нужно, базируясь на кодовых числах-подсказках, разгадать не слова, а зашифрованную картинку.
Существует два вида японских кроссвордов: черно-белые и цветные. Числа показывают, сколько слитных клеток данного цвета находятся в соответствующей колонке или строке. Группы клеток обязательно должны разделяться как минимум одной пустой (белой) клеткой. Задача разгадывающего сводится к тому, чтобы узнать, сколько именно пустых клеток разделяет группы. Хотя этот вид задачек по большому счету не является кроссвордом как таковым, словосочетание «японский кроссворд» прижилось.
 Венгерский кроссворд, или филворд. При разгадывании венгерских кроссвордов нужно вписывать ответы в сетку с расставленными буквами. Точнее, не вписывать, а вычеркивать. Это очень похоже на английский кроссворд, но есть два принципиальных отличия — слова обычно изгибаются как змеи, а каждая буква не может принадлежать двум или большему количеству слов. В венгерском кроссворде нет заштрихованных клеток, а все буквы уже приведены. Необходимо отыскать слова, к которым даются определения; слова могут ломаться в любом направлении по вертикали или горизонтали, но не по диагонали. Каждая буква может быть использована только один раз. После вычеркивания всех слов пустых клеток остаться не должно.
 Чайнворд — родитель линейного кроссворда; вид кроссвордов, удобных для составления, но неудобных для разгадывания. Сеткой в нем служат линейные клеточки (квадратики), вычерченные в любой геометрической форме.
Правила. Цепочка слов строится методом стыкования, где последняя буква первого слова является первой буквой второго и т.д. Этот стык и нумеруется. В чайнворд вводятся только имена существительные в единственном числе. То есть, слова в чайнворде не пересекаются, а только стыкуются друг с другом. Иногда цепочку слов изгибают для придания сетке причудливой формы.
В линейных кроссвордах слова могут перекрываться не только одной, но и двумя или тремя буквами, поэтому их длина указывается скобкой, в которой дается определение слова.
«Гибрид» чайнворда и кроссворда называется кроссчайнвордом. Основное его отличие от чайнворда в том, что допускается возможность самопересечения чайнвордной цепочки.
Кейворд (ключворд) — буквы в кейворде заменены числами; одинаковым буквам соотвествуют одинаковые числа, разным буквам — разные. Необходимо определить это соотвествие и получить сетку с согласовывающимися между собой словами. В качестве подсказки может быть открыто какое-то слово либо буквы.
Кейворд — популярная за рубежом разновидность кроссворда — лингвистической задачи. В каждую клетку кроссворда внесено число, заменяющее букву. Одним и тем же буквам соответствуют одни и те же числа. Иногда к кроссворду прилагается табличка с цифрами, для вписывания уже отгаданных букв. Буквы или слова-ключи даются в табличке либо в самом кроссворде.
Челнок — клеточное поле с вынесенными за его пределы указательными стрелками. Значения слов, как по горизонтали, так и по вертикали даются последовательно, а сетка заполняется в соответствии с направлениями стрелок. Разделительных перегородок или клеток в сетке нет, слова на следующую строку или столбец не переносятся. Для подсказок в скобках может даваться количество букв в слове-ответе. Также важным отличием является то, что последняя буква слова не является первой буквой следующего.
 Диворд (дуаль) — поле диворда представляет собой обыкновенную кроссвордную сетку, каждая клетка которой уже содержит два варианта буквы, которые могут в ней стоять. Задача игрока — выбрать из двух предложенных вариантов буквы одну так, чтобы сетка оказалась заполнена значащими пересекающимися словами (как в кроссворде). Иногда в диворд изначально вписывается готовое слово-ключ.
 Американский (крисс-кросс) — рядом с сеткой кроссворда находятся слова, которые нужно вписать в сетку, иногда дается подсказка — в сетку уже вписаны некоторые слова или буквы.
Эстонский кроссворд — слова в этом кроссворде разделены не блоками, а утолщенными сторонами клеток, в которых расположены буквы. Данные кроссворды выглядят очень плотными.
 Игра - путь детей к познанию мира", - писал А. М. Горький. Игра обогащает знания, способствует проявлению способностей и наклонностей, совершенствует их. Дидактические игры, к которым относится и кроссворд, предполагают определенную заранее цель. Эти игры помогают легче усваивать учебный материал, углублять знания по различным вопросам, проверять пройденный материал. Кроссворд расширяет кругозор учащихся, развивает познавательный интерес, заставляет ученика мобилизовать свои знания, способствует формированию интеллекта, развитию памяти и внимания. Для повторения и проверки знаний, учащихся кроссворд одна из самых удобных игровых форм. Его можно использовать на разных этапах урока. С него можно начать урок, чтобы логично перейти к новому материалу. Его можно использовать как средство для закрепления нового материала, как домашнее задание и для повторения.
Среди кроссвордов можно выделить такие разновидности как:
1) кроссворд – загадка,
2) чайнворд или лабиринт, 
3) кроссворд – «лесенка», 
4) кроссворд – пирамида, 
5) кроссворд – «спрятанное название» или головоломка, 
6) кроссворд – «уголок».
1. Кроссворд - загадка «соединенные слова». Для их решения необходимо определить, какие два слова «спрятались» в одной строке. Последние буквы первого слова являются началом второго. 
2. Чайнворд или «лабиринт»
Основное правило при его заполнении - последняя буква слова является первой буквой следующего за ним слова

3. Кроссворд – «лесенка»
Все слова в этом кроссворде либо начинаются с одной буквы, либо заканчиваются одинаково.

4. Кроссворд - пирамида.

5. Кроссворд «спрятанное название» или головоломка.
Вписать слова в клетки по горизонтали или по вертикали, чтобы получилось ключевое слово.

6. Кроссворд – «уголок»

Все приведенные виды кроссвордов можно выполнить самому учителю, ориентируясь на приведенные образцы, можно составить свои варианты заданий, адресованные конкретному классу и по необходимой теме. 
Кроссворд используется как один из вариантов тестовых заданий. Он служит хорошим наглядным и дидактическим материалом. 
Кроссворды, применяемые для контроля знаний, подразделяются на кроссворды для текущей, тематической или обобщающей проверки. Первые направлены на проверку базовых знаний учащихся по текущему материалу, количество вопросов в них составляет 10-12. Вторые – на проверку базовых и дополнительно полученных знаний по определенной теме, в них рекомендуется использовать не более 15-25 вопросов. Третьи - на общую проверку знаний по большому блоку материала (за четверть, полугодие, год), количество вопросов в них – 15-25.
Этот метод проверки - только дополнительный к известным методам контроля, но не альтернативный им, поскольку не дает возможности проверить глубину понимания изученного материала.
Дидактические кроссворды позволяют быстро, эффективно и в игровой форме закрепить изученный школьниками материал и проконтролировать его усвоение. Поэтому они всё чаще применяются учителями-предметниками в образовательной практике. Однако кроссворды в учебниках и цифровых образовательных ресурсах встречаются очень редко, а если имеются, то не всегда удовлетворяют педагога и ученика. Поэтому в настоящее время остро стоит вопрос о необходимости создания учителями авторских учебных кроссвордов.
Работу по созданию кроссвордов можно организовать индивидуально, по парам, группам.
Работа по созданию кроссвордов развивает учеников и стимулирует их интерес к предмету изучения.
Чаще всего, кроссворды используются в качестве инструмента проверки знаний, приобретенных в ходе изучения пройденного учебного материала. Разгадываемые слова носят специфический характер нашего предмета. С помощью такого метода преподаватель может проверить и установить уровень словарного запаса ученика, в котором появились новые термины, полученные в процессе обучения. Также такой вид контроля имеет большое значение для стимулирования у школьников повышения интереса к учению. Если во время обычной контрольной дети находятся в очень напряженном состоянии, то кроссворд ассоциируется у них с игрой: если ученик не помнит одного из терминов, то ему дается шанс угадать его. Ученики, разгадывая кроссворд, получают объективную информацию о результатах своей учебной деятельности. 
Таким образом, использование предложенного метода позволяет: 
- снять напряжение во время контроля и создать эмоциональное игровое состояние; 
- угадать забытое слово при знании остальных; 
- сократить время на запись ответа; 
- уменьшить трудоемкость проверки. 
Решающих кроссворды можно разделить на две категории. Одним нравятся задания с редкими, новыми для них словами; они считают, что кроссворд должен быть прежде всего познавательным и готовы перерыть десятки книг, справочников, энциклопедических словарей, чтобы найти ответы. Для них кроссворд тем интереснее, чем больше нового они узнают. Другие (их гораздо больше, чем первых) любят задания, выполняемые по памяти; они считают, и не без основания, что в силу своей специфики кроссворд не предназначен для получения новых системных знаний (это делается с помощью учебной и научно-популярной литературы); поэтому кроссворд принципиально не должен «спрашивать» о том, что не было известно ранее. По мнению второй группы, главная функция этой игры — дать возможность вспомнить знакомые, но забытые термины, закрепить их в памяти, развить интеллект. Такой подход правомерен именно по отношению к учебным кроссвордам. Исходя из этого, можно определить процедуру оценки сложности кроссворда. Она выглядит так. 
Группа из 10-12 учащихся-эрудитов выполняет задание, причем исключительно по памяти, без помощи справочной литературы; затем подсчитывается среднее для группы число отгаданных слов. Отношение этого числа к общему числу слов кроссворда принимается за коэффициент сложности. Он позволяет сравнивать трудность кроссвордов, служит инструментом для более обоснованного и объективного их отбора. 
Дидактическая (обучающая, познавательная) игра (в том числе кроссворд) содержит игровую и учебную задачи. Первую обучаемый решает по условию этой игры (разгадывание или составление кроссворда); вторую ставит перед ним (не явно, а через содержание игры) учитель, она направлена на овладение определенными знаниями, умениями, навыками. 
Таким образом, нужно четко представлять, с какой дидактической целью используется данный кроссворд, какие знания могут быть закреплены с его помощью, систематизированы, выявлены у учащихся, какие умения сформированы и проверены. 
Считается, что решение кроссвордов эффективно после изучения очередной темы и при обобщении учебного материала крупных разделов или всего курса в конце учебного года (используются кроссворды того типа, которые в наибольшей степени способствуют воспроизведению нужных учителю сведений). Включая школьников в эту интеллектуальную игру, учитель в нетрадиционной (а значит, более интересной для учащихся) форме проверяет их знания, прочность и глубину усвоения пройденного, выявляет, какие именно вопросы нуждаются в разъяснении и закреплении. 
Предъявляя ученикам учебный кроссворд, нужно иметь в виду следующее. При его решении учитель достигнет поставленной учебной цели (формирование, уточнение и систематизация определенного круга понятий и знаний, развитие интеллекта и исторического мышления учащихся, воспитание у них определенных качеств личности) и наиболее достоверно определит (проверит) уровень усвоения учебного материала, если будет соблюден ряд условий: 
1) заранее проверена доступность кроссворда, т.е. учтены возрастные особенности учащихся, их подготовка, требования школьной программы (если ученики не обладают необходимой для решения кроссворда широтой знаний, можно заранее сообщить им некоторые трудные и вряд ли известные термины); 
2) наличествуют объективные стимулы (мотивы), побуждающие учащихся работать на наилучший конечный результат (полное отгадывание кроссворда); 
3) создана на уроке обстановка естественной игровой ситуации; 
4) обеспечены при работе с кроссвордами только положительные эмоции учеников, т.е. веселое настроение и удовлетворение от удачного ответа; 
5) в ход решения внесен элемент состязания между учащимися (это существенно активизирует познавательную деятельность); 
6) предусмотрено обсуждение ответов на вопросы кроссворда, их уточнение, а в случае расхождения мнений — проведение дискуссий. 
Чтобы у ребят не пропадал интерес к решению кроссвордов, надо разнообразить их содержание и форму предъявления: часть из них давать индивидуально (в этом случае оценке подлежат успехи отдельного ученика), а часть коллективу (оценка ставится группе и тем, кто правильно назвал наибольшее число слов, т.е. у кого коэффициент усвоения максимальный); некоторые кроссворды можно отгадывать всем классом, учитывая активность, «находчивость» и эрудицию каждого и выставляя лишь хорошие отметки наиболее «удачливым». 
Сама учительская (и ученическая) практика подсказывает дополнительные варианты использования кроссвордов в учебных целях. Это и "смешанное" решение кроссворда, при котором сначала учащийся (учащиеся) решают кроссвордные задания без использования дополнительной литературы, а затем привлекают все возможные источники информации. Обучающий эффект привносится и при многократном решении одного и того же кроссворда (или кроссвордного задания). Эффективно и пропедевтическое использование кроссвордов, а также их "сопровождающая" тему роль. При этом учитель может устанавливать определенные промежуточные правила: к примеру, группы учащихся должны представлять свою работу в процессе решения, после отгадывания 4 (5 или 6) слов. Если слова отгаданы (и записаны) верно, то группа "бесплатно" получает одну подсказку. Такой подход позволяет постоянно фиксировать правильность выполнения заданий и поддерживать соревновательный эффект. Ограничителем при этом может быть определенное заранее время для подобной работы.




































Алгоритмы создания кроссвордов средствами 
Microsoft Office Excel, PowerPoint и других готовых программ

Создание кроссвордов средствами MS Office Excel
1. Переименовать лист книги, например Кроссворд.
2. Подготовить ячейки, задав высоту строки и ширину столба таким образом, чтобы получилась сетка из квадратов. (Команда: Формат – Столбец – Ширина, задать значение. Команда: Формат – Строка – Высота – задать значение.
3. Вызвать панель Граница (команда Вид – Панели инструментов – Граница).
4. На панели щелкнуть по кнопке Граница рисунка - выбрать Сетка по границе рисунка, задать тип линии и цвет. Курсор примет вид «Карандаша». Удерживая левую кнопку мыши, нарисовать сетку кроссворда.
5. Для заливки ячеек щелкнуть по кнопке Цвет заливки «банка с краской», выбрать цвет. Предварительно нужно выделить диапазон ячеек.
6. Набрать текст.
7. По необходимости добавить рисунки, объект WordArd.
8. Сохраните изменения в книге.
9. По необходимости можно скопировать лист. Для этого выделяем лист Кроссворд, удерживая клавишу Ctrl, перетаскиваем копию ярлычка с помощью левой кнопки мыши вправо. Переименовать копию листа в Ответы и вписать ответы на кроссворд.
10. Выполнить предварительный просмотр (кнопка Предварительный просмотр).
11. Сохраните изменения в книге.

Программы и рекомендации по созданию кроссвордов 
средствами MS Office Excel
	Создание кроссвордов в электронной таблице Microsoft Excel 2003 и 2007
	
Скачать

	Создание кроссвордов с помощью Microsoft Excel
	
Скачать

	Создание интерактивных кроссвордов средствами Microsoft Excel
	
Скачать




Алгоритм по созданию кроссворда в программе PowerPoint
1. На первом слайде помещаем указания по работе с кроссвордом.
2. На втором слайде:
a.  Строим «скелет» кроссворда (с помощью вставки таблицы и использованием инструмента ластик)
b. Записываем вопрос для заполнения первой строки кроссворда и варианты ответов (ответы могут быть выполнены как в виде изображений, так и в виде слов, но количество букв, должно соответствовать количеству клеток данной строки), один из которых должен быть верным
c. Создаём слайд, на который копируем «скелет» кроссворда, заполняем клетки первой строки, пишем вопрос и варианты ответов следующей строки
d. Создаём слайд, который указывает на неправильность ответа и с помощью кнопки возвращает на слайд с вопросом
e. Устанавливаем гиперссылки на варианты ответов. (Гиперссылка правильного ответа переходит на слайд со следующим вопросом, с не правильным ответом на слайд, указывающий на не правильный ответ). 
f. Повторяем пункты b,c,d,e

3. Процесс повторяется по количеству, необходимо заполненных строк кроссворда.
4. Слайды, которые указывают на неправильность ответа можно копировать, но правильно указывать кнопку возврата. Данные слайды необходимо делать скрытыми.
Владение техникой создания кроссвордов средствами офисной программы Microsoft PowerPoint позволяет педагогу значительно упростить процесс создания собственного раздаточного материала для дальнейшего использования его в учебных целях.

Программы и рекомендации по созданию кроссвордов средствами
MS Office PowerPoint
	Создание кроссвордов средствами MS Office PowerPoint
	
Скачать

	Инструкция по созданию кроссвордов средствами Microsoft PowerPoint
	
Скачать



Примеры других программ для создания кроссвордов
Универсальный генератор кроссвордов 1.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.625 [24]

	 Закачек
	 22016

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 413 Kb 


Универсальный генератор кроссвордов 1.0 - Данная программа позволит вам в течение нескольких секунд получить кроссворд любой тематики и степени сложности. Все кроссворды можно сразу же отгадывать в интерактивном режиме. Это лучше чем на бумаге!
Скачать Универсальный генератор кроссвордов 1.0
КроссВорд 1.4
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.75 [20]

	 Закачек
	 12595

	 Отзывов
	 4

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 1550 Kb 


КроссВорд 1.4 - Программа служит для автоматического составления классических кроссвордов, и рассчитана на непосредственных потребителей - любителей разгадывания кроссвордов. Сетка и набор слов получаются случайным образом, вероятность повторений минимальна. Сетку Вы можете дополнять, исправлять вручную, и автоматически заполнять вновь словами, это вносит дополнительное разнообразие и элемент личного творчества. Составленный кроссворд можно тут же разгадывать, можно сохранить его в файле, и вызывать затем повторно, можно напечатать, и взять с собой, чтобы отгадывать обычным способом: карандашом по бумаге.... Далее...
Скачать КроссВорд 1.4
Эрудит 2.41
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 3.444 [9]

	 Закачек
	 9537

	 Отзывов
	 1

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 131 Kb 


Эрудит 2.41 - Реализация популярной игры в слова Scrabble (Эрудит, Крестословица) теперь на русском языке. Простые правила и удобный интерфейс. Игра захватывает сразу и надолго. Очевидная тактика игры для начинающих постепенно перерастает в глубокие стратегические построения для особо одаренных. Компьютерный разум бросает Вам вызов. Докажите, что Вы сильнее!
Скачать Эрудит 2.41
Crossword Generator 4.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 3.875 [8]

	 Закачек
	 8171

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 366 Kb 


Crossword Generator 4.0 - Программа автоматического составления кроссвордов.От рисования сетки до сохранения готового кроссвордана диск в текстовый, HTML файл с применением java скрипта или апплета. Простой и удобный интерфейс, помощь. К каждому слову кроссворда есть вопрос(ы).Два словаря на 13100 и 28400 уникальных слов. Функция поиска слов в словаре.Создай свой кроссворд!
Скачать Crossword Generator 4.0
Японские кроссворды 5.3
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4.333 [3]

	 Закачек
	 5547

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 315 Kb 


Японские кроссворды 5.3 - Программа может создавать, редактировать и решать цветные японские кроссворды (может искать все возможные решения), а также позволяет пользователю порешать самому. Не требует инсталляции, русскоязычна, проста в использовании. Использует универсальный формат, общий для редактирования и решения, позволяющий сохранять саму картинку и не тратящий место на диске, если картинка пустая. Эта версия переписана в новой среде программирования и соответственно имеет дополнительные возможности и требует дополнительные файлы DLL. Взять их можно на сайте программы. В версии 5.3 добавлена поддержка... Далее...
Скачать Японские кроссворды 5.3
Японские кроссворды 2.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [5]

	 Закачек
	 5027

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 490 Kb 


Японские кроссворды 2.0 - Программа, которая может как помочь в самостоятельном решении японского кроссворда, так и решить его полностью автоматически. Поддержка цветных кроссвордов.
Скачать Японские кроссворды 2.0
Кроссворд 3.3
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 3.6 [5]

	 Закачек
	 4504

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 1800 Kb 


Кроссворд 3.3 - Программа для автоматического составления кроссвордов, СКАНВОРДОВ, их просмотра и разгадывания и вывода на печать и в рисунок различными цветами, шрифтами.
Скачать Кроссворд 3.3
Кроссворд v1.21 1.21
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.5 [2]

	 Закачек
	 3610

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 3700 Kb 


Кроссворд v1.21 1.21 - КРОССВОРД является программой для автоматического составления классических кроссвордов. Пользователю предоставляется возможность создавать как кроссворды с определенной тематикой, так и не тематические кроссворды. Работа с программой проста и интуитивно понятна. Все что требуется от пользователя - это только выбрать необходимые словари и нажать кнопку "Создать". Далее программа работает самостоятельно. Для составления кроссворда Вы можете использовать как уже готовые сетки, так и созданные Вашими руками. Вы просто рисуете во встроенном редакторе сетку кроссворда, сохраняете её, а... Далее...
Скачать Кроссворд v1.21 1.21
WordMader 4.0.1
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4.6 [5]

	 Закачек
	 2767

	 Отзывов
	 1

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 415 Kb 


WordMader 4.0.1 - Эта программа предназначена для поиска анаграмм (также возможно осуществлять составление слов из букв другого слова), для отгадывания кроссвордов и для игры в слова, это когда вы загадываете слово и затем на пару с компьютером начинаете составлять из него другие слова. Стоит отметить, что данная программа больше не требует никаких дополнительных библиотек, как это было с предыдущими версиями, кроме этого увеличилась, примерно в 20 раз, скорость выполнения всех процессов. Буду рад услышать ваши отзывы.
Скачать WordMader 4.0.1
Классический Кроссворд 1.4
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 3 [3]

	 Закачек
	 2639

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 255 Kb 


Классический Кроссворд 1.4 - Удобная программа для разгадывания кроссвордов на экране компьютера. Вводить ответы можно несколькими способами, используя мышь и клавиатуру. Это даже удобнее чем разгадывание кроссвордов на бумаге. Новые кроссворды для этой программы можно брать на сайте у авторов. Программа также позволяет создавать новые кроссворды, печатать кроссворды на принтере и экспортировать кроссворды в графические и текстовые файлы.
Скачать Классический Кроссворд 1.4
Редактор кроссвордов 1
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.571 [7]

	 Закачек
	 2395

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 2500 Kb 


Редактор кроссвордов 1 - Удобный визуальный построитель сетки кроссворда и словарь заполняемый автоматически или по вашим руководством.
Скачать Редактор кроссвордов 1
Кроссворд 1.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.75 [4]

	 Закачек
	 2211

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 63 Kb 


Кроссворд 1.0 - Макрос Excel позволяющий быстро проектировать сетку кроссворда. Работает с сеткой 35*35, есть возможность рисования в 4-х плоскостях симметрии: то есть вы рисуете любые линии в правой верхней части, а программа автоматически делает их копии в остальных частях экрана. Также автоматизирован процесс нумерации клеток с которых начинается слово. Код макроса - не защищен паролем, любые изменения, улучшающие возможности программы - только приветствуются автором.
Скачать Кроссворд 1.0
Эрудит PC v1.4
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 3.5 [2]

	 Закачек
	 1968

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 15856 Kb 


Эрудит PC v1.4 - Эрудит PC — игра для любителей интеллектуального отдыха. Это компьютерная версия настольной игры, в которой нужно на доске 15 на 15 клеток по очереди составлять слова по принципу кроссворда. Можно играть вдвоем и с компьютером, который знает весь словарь Ожегова, орфографический и словарь иностранных слов. Между прочим, эту игру любил сам Владимир Набоков. Эрудит PC версии 1.4 знает более 43000 слов столкованием. Добавлена отмена последнего хода компьютера, разрешена замены звездочки игроками, добавлена возможность автоматического выбора букв, добавлена возможность игры не по правилам... Далее...
Скачать Эрудит PC v1.4
Японский кроссворд 1.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.5 [2]

	 Закачек
	 1882

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 654 Kb 


Японский кроссворд 1.0 - Программа для разгадывания "японских кроссвордов". Около 100 кроссвордов. Возможность создания своих кроссвордов
Скачать Японский кроссворд 1.0
Respect Scanword 1.20
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [1]

	 Закачек
	 1856

	 Отзывов
	 1

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 1186 Kb 


Respect Scanword 1.20 - В пакет входят две программы:в одной возможно очень удобно создавать сканворды с возможностью их экспорта в векторные форматы, а в другой отгадывать. Гибкий, красивый и простой интерфейс. Множественная система ответов.+БОНУС более 120 сканвордов с ответами!
Скачать Respect Scanword 1.20
Помощник по кроссвордам 1.3
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [1]

	 Закачек
	 1800

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 314 Kb 


Помощник по кроссвордам 1.3 - Вы любите "разгадывать" кроссворды?! Тогда эта программа для Вас. Помощник по кроссвордам - удобная и простая в использовании программа, предназначенная для решения кроссвордов. Поиск осуществляется по базе слов, Вы можете использовать свои наборы слов (обычный текстовый файл). Поиск осуществляется по шаблону - вместо неизвестной буквы подставляется символ - ?, вместо нескольких неизвестных - *. Можно указать буквы, которых не должно быть в слове.
Скачать Помощник по кроссвордам 1.3
Кроссвордомания 1.4
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [1]

	 Закачек
	 1235

	 Отзывов
	 1

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 890 Kb 


Кроссвордомания 1.4 - Программа для любителей разгадывать сканворды на компьютере (и без!). Возможность игры в одиночку и друг против друга и против компьютера (три уровня сложности). Уникальный формат хранения данных обеспечивает высокое качество сканворда при небольшом объеме. На домашней страничке доступно уже более 25 сканвордов формата А3 и коллекция постоянно пополняется.
Скачать Кроссвордомания 1.4
CrossWord 2.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.5 [2]

	 Закачек
	 1224

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 1960 Kb 


CrossWord 2.0 - Набор программ для составления и решения кроссвордов и нонорам (японские головоломки). Состоит из трех основных модулей: редактор шаблонов и нонограм, редактор кроссвордов и редактор словарей. Основные особенности: функция автозаполнения, контекстно-зависимая система помощи, встроенный волшебник, поддержка OLE, шаблоны, файлы повторений, пользовательские словари, экспорт (HTML, BMP, EMF), решатель нонограм, редактор JTN файлов. Кроме этого, поддерживается симметрия, инвертирование цветов, операции с буфером обмена, графические примитивы, заливка, отображение, операции с текстом. Это далеко не... Далее...
Скачать CrossWord 2.0
Япошка. Японские кроссворды 1.2
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4.5 [2]

	 Закачек
	 1099

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 1 Kb 


Япошка. Японские кроссворды 1.2 - Игра «Япошка» - это компьютерный вариант распространенной в странах СНГ игры распространяемых через газеты и журналы. Спросите зачем на компьютере? Ответ понятен: в «Япошке» очень много готовых к отгадыванию кроссвордов, вам не нужны карандаш и ластик, возможность сохранения и восстановления игр, различные удобства при отгадывании, а вообще сами попробуйте… Цель игры «Япошка» - отгадать японский кроссворд. Размер кроссворда может быть по ширине или по высоте от 10 до 100 клеток. Также кроссворды могут быть разной сложности – от 1 до 5. Чем выше сложность кроссворда, тем более труднее его... Далее...
Скачать Япошка. Японские кроссворды 1.2
FineCrosser Free 1.0.8
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 3.5 [2]

	 Закачек
	 979

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 447 Kb 


FineCrosser Free 1.0.8 - FineCrosser - генератор скандинавских кроссвордов: редактирование сетки, встроенный словарь, возможность загрузки внешнего словаря, полностью автоматическое составление кроссворда, экспорт в популярные графические форматы.
Скачать FineCrosser Free 1.0.8
words 1.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [1]

	 Закачек
	 792

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 168 Kb 


words 1.0 - программа ищет анаграммы, полиндромы, поможет в разгадывании кроссвордов, ищет подряд идущие гласные, согласные буквы и другие опции. Также имеется словарь, содержащии около 50000 слов
Скачать words 1.0
Японский кросс 2
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4.5 [2]

	 Закачек
	 734

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 1200 Kb 


Японский кросс 2 - Японские головоломки классические и символьные (new) – более интересная разновидность. Программа составляет задания и помогает решать. Перевод классических задач в символьные. Рисование картинок и получение «контуров» из внешних графических файлов. Активный мониторинг рисунка. Игра с использованием 4 интерактивных помощников, подсказка, пошаговое решение…
Скачать Японский кросс 2
Pikocross 2.0 Lite
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.5 [2]

	 Закачек
	 742

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 1248 Kb 


Pikocross 2.0 Lite - Программа PikOCross 2.0 Lite является продолжением своей предшественницы ( PikOCross 1.0 ) , но с радикально измененным интерфейсом , с помощью которого решать кроссворды стало еще проще и интереснее. Теперь идея перекрестного поиска слов получила новое решение. Также, реализовано открытие и сохранение кроссвордов. Скачать кроссворды можно на сайте www.pikocross.com в разделе бесплатных кроссвордов. Если Вы не успели решить кроссворд до конца - его можно сохранить и решить позже. Можете его сохранить и в форме рисунка. Программа PikOCross 2.0 Lite пригодится не только любителям кроссвордов,... Далее...
Скачать Pikocross 2.0 Lite
Japanese CrossWord 1.3
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [1]

	 Закачек
	 733

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 50 Kb 


Japanese CrossWord 1.3 - "JC"- одна из лучших на сегодняшний день программ для создания и решения японских кроссвордов, или нонограмм. Программа сочетает удобный интерфейс для редактирования цветных и черно-белых кроссвордов с уникальным алгоритмом решения, который позволяет найти скрытое изображение за долю секунды. При создании новых кроссвордов программа позволяет находить на картинке области, решение которых не однозначно. Таким образом вы всегда можете исправить такие неточности и быть уверенными в том, что решение единственно. Решает кроссворды в среднем в 1000 раз быстрее чем знаменитая программа... Далее...
Скачать Japanese CrossWord 1.3
Crossword puzzle 1.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4.666 [3]

	 Закачек
	 589

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 170 Kb 


Crossword puzzle 1.0 - Универсальная программа для работы с кроссвордами на английском языке. Можно разгадывать готовые кроссворды (очень удобный ввод слов). Можно создавать новые кроссворды, сохранять их в файлах и даже получать из них графические изображения для печати. Свежие кроссворды к этой программе всегда есть на сайте у авторов.
Скачать Crossword puzzle 1.0
Cross-Partner 1
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [1]

	 Закачек
	 551

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 600 Kb 


Cross-Partner 1 - Cross-Partner ? Эта страничка посвящена программе для решения кроссвордов. Cross-Partner - это удивительный продукт, созданный усилиями многих талантливых программистов из разных городов России и ближнего зарубежья, при участии профессиональных составителей кроссвордов, печатающихся во многих популярных изданиях. Cross-Partner - воплощение идей настоящих знатоков кроссворда. Интерфейс программы тщательно продуман. Множество настроек и вспомогательных функций позволяет оперативно найти любую информацию. В Cross-Partner используется мощная поисковая система, специально разработанная для этой... Далее...
Скачать Cross-Partner 1
Solver_1 2.0
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4.5 [2]

	 Закачек
	 458

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 477 Kb 


Solver_1 2.0 - Первый номер (январь, 2000г.) ежемесячного журнала кроссвордов, который был анонсирован пр-мой Solver. Оболочка-решалка выполнена в виде файла Excel97RUS. Программа сохраняет недорешенные кроссворды, озвучена. Содержит 50 кроссвордов и сканвордов разной тематики и сложности.
Скачать Solver_1 2.0
DECALION 2004
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 2.5 [2]

	 Закачек
	 453

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 2623 Kb 


DECALION 2004 - 70000 слов в толковых и тематических словарях. Редактирование слов и определений. Создание пользовательских словарей. Поддержка национальных алфавитов. Быстрый поиск. Различные стили оформления. Вставка изображений и текстур. Экспорт графики и текста. Система контроля и статистики. Независимость от средств управления базами данных, реестра Windows. Сайт программы- http://www.decalion.narod.ru
Скачать DECALION 2004
FineCrosser 2.3.4
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [1]

	 Закачек
	 434

	 Отзывов
	 1

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 8889 Kb 


FineCrosser 2.3.4 - Программа позволяет составлять скандинавские кроссворды как в полностью автоматическом режиме, так и достраивать начатый пользователем кроссворд (сканворд) с возможностью установки картинок в качестве загадок. Зарегистрированные пользователи получают доступ к дополнительным словарям и иллюстрациям общим объемом более 150 тыс. слов.
Скачать FineCrosser 2.3.4
Профессиональный кроссворд 0.1.5
	Краткий обзор

	 Рейтинг
	 4 [1]

	 Закачек
	 400

	 Отзывов
	 0

	 Подробнее
	 Узнать

	 Размер
	 11500 Kb 


Профессиональный кроссворд 0.1.5 - Профессиональный кроссворд предназначен для создания, редактирования и отгадывания классических кроссвордов. Подходит для использования как печатным изданиям, так и любителям разгадывания кроссвордов. 
Обладает следующими функциями: 
- Создание кроссворда. 
- Редактирование кроссворда. 
- Отгадывание кроссворда. 
- Проверка правильности отгадывания кроссворда. 
- Сохранение состояния неполностью отгаданного кроссворда. 
- Автоматическое создание сетки кроссворда. 
- Автоматический выбор слов из словаря. 
- Добавление/удаление слов из словаря.... Далее...
Скачать Профессиональный кроссворд 0.1.5







Создание кроссворда по информатике
при помощи программы Decalion 1.2

А теперь хочу продемонстрировать кроссворд по информатике, подготовленный с помощью программы  Decalion 1.2. В ходе работы, мною был собран словарь терминов из курса информатики, состоящий из 253 слов, импортирован в список словарей программы. 
	Decalion - программа поможет Вам при составлении кроссвордов с последующим оформлением, выводом на печать или экспортом в графический файл. Программа позволяет использовать более чем 70000 слов из 6 входящих в комплект программы словарей: Словарь Ожегова, Толковый словарь русского языка, Морских терминов, Имен, сборный словарь "Брокгауза и Ефрона" и "Большой энциклопедии" и Казахского языка. Программой обеспечивается быстрый поиск необходимых слов, а также поддерживается возможность создания собственных пользовательских словарей. 
В программе реализована поддержка национальных алфавитов. Быстрое изменение формы кроссворда, мгновенный поиск, подсказки программы, определения в составе словарей, автоматическая расстановка номеров слов, система контроля за повторными, несуществующими и ошибочными словами - все позволяет увеличить скорость составления и улучшить качество работы. Оформлять готовые работы можно в собственном неповторимом стиле. Программа позволяет вставлять в кроссворды изображения, изменять толщину всех линий, начертания шрифтов, форму и цвета ячеек.
	[bookmark: OLE_LINK1]
Скачать






















Выводы

1. Изучена возможность использования ребусов и кроссвордов при подготовке к ЕГЭ по информатике.
2. Произведена подборка алгоритмов и программ по созданию ребусов и кроссвордов различными способами.
3. Подготовлен кроссворд по информатике с помощью программы Decalion 1.2.

Литература

1. Толковый словарь терминов понятийного аппарата информатизации образования. – М.: ИИО РАО, 2006. – 88 с.
2. http://www.metod-kopilka.ru
3. http://informatikamosc.ucoz.ru/index/krossvordy_i_testy/0-37
4. http://www.iro.yar.ru/resource/distant/music/sekret/tihova/tih_gl2.html
На ниже приведенных сайтах можно найти различные виды кроссвордов, материалы для составления и разгадывания кроссвордов, различные программы для составления кроссвордов: 
· bestcrosswords.ru — классические кроссворды, японские кроссворды, цветные японские кроссворды, сканворды и специальный словарь для разгадывания кроссвордов; 
· crossword.awardspace.info — составление кроссвордов онлайн (классических, эстонских, сканвордов) с подбором слов, разгадывание; 
· cw-2000.nm.ru — классические кроссворды, сканворды, крисс-кроссы, кейворды;
· absite.ru — кроссворды, сканворды, судоку, японские кроссворды; 
· krossvord.ru — классические, японские кроссворды, головоломки, логические задачи; 
· krossvord.org — сайт тематических кроссвордов; 
· scanword.info — представлены все основные виды кроссвордов: кроссворды, сканворды, филворды, чайнворды, кейворды, цифровые и др.; 
· topglory.biz — кроссворды, сканворды, числовые кроссворды, линейные кроссворды, японские кроссворды, итальянские, ключворды, головоломки, судоку;
· absite.ru — кроссворды, сканворды, японские кроссворды, судоку; 
· crosswords.by.ru — он-лайн кроссворды; 
· japan.gcmsite.ru — коллекция черно-белых и цветных японских кроссвордов; 
· puzzle-master.ru — японские кроссворды; 
· jscan.ru — японские кроссворды, судоку; 
· berland.ru — японские кроссворды, головоломки судоку; 
· puzzlehome.ru — здесь можно скачать японские кроссворды и программу для их создания; 
· bestsudoku.ru — онлайн-игра судоку;
· vologda.ru — примеры английского, венгерского, итальянского, эстонского кроссвордов;
· kroka.ru — база данных для разгадывания кроссвордов и сканвордов, поиск по маске, по определению; 
· krossw.ru — в помощь кроссвордисту: программа для отгадывания кроссвордов, словари; 
· Скачать программу для составления кроссвордов можно здесь, здесь или здесь. 
Источники информации: 
· krossvord.ru — какие существуют разновидности кроссворда с описанием и примерами; 
· ru.wikipedia.org — определение и разновидности кроссворда; 
· epochtimes.ru — история кроссворда;
· e-crossword.ru — виды кроссвордов.
· [bookmark: _GoBack]graycell.ru — большое количество бесплатных сканвордов и кроссвордов.
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