
Правила игры
В баскетбол играют две команды, в каждой из которых по пять игроков.
Цель каждой команды состоит в том, чтобы забросить мяч в корзину соперников и помешать другой команде забросить его в корзину.
Победителем становится команда, которая по окончании игрового времени набрала большее количество очков.
Размеры площадки: 28 метров в длину и 15 метров в ширину – для главных официальных соревнований ФИБА.
Линии: - лицевые:
- боковые;
- центральная;
- штрафного броска;
- ограниченные зоны, области штрафного броска и центральный круг;
- зона трех очкового броска;
Игровое время, ничейный счет и дополнительные периоды.
1. Игра состоит из 4 периодов по 10 минут.
2. Продолжительность перерыва между первым и вторым, третьим и четвертым периодами игры и перед каждым продолжительным периодом составляет 2 минуты.
3. Продолжительность игры между половинами игры 15 минут.
4. Если счет ничейный по окончании игрового времени четвертого периода, игра продлевается на дополнительный(ые) период(ы) продолжительностью 5 минут, пока не нарушится равновесие в счете.
Заброшенный мяч.
Мяч, заброшенный со штрафного броска – 1 очко.
Мяч, заброшенный с игры. Из 2-х очковой зоны – 2 очка, из 3-х очковой зоны – 3 очка.
Если игрок случайно забрасывает мяч с площадки в свою корзину, очки записываются капитану соперников.
Если игрок забрасывает мяч в корзину снизу – это нарушение.
Нарушения.
Принимая решение о нарушении, Судья должен руководствоваться следующими фундаментальными принципами:
1. дух и цель правил, и необходимость защищать чистоту игры.
2. постоянно, последовательность в применении здравого смысла в каждой игре, учитывая способности игроков их моральные позиции и поведение в течении игры.
3. Постоянство в поддержании баланса между контролем за игрой и протеканием игры пытаются сделать и выявить то, что допустимо для игры.
При нарушении мяч предается сопернику для вбрасывания из-за пределов площадки с места, ближайшего к тому, где совершено нарушение.
Фолы.
Фол – несоблюдение правил, вследствие персонального контакта с соперником и/или неспортивного поведения. Он фиксируется провинившемуся и наказывается согласно правилам.
Виды фолов:
1. персональный
2. обоюдный
3. неспортивный
4. дисквалифицирующий фол
5. технический фол игрока
6. технический фол тренера, помощника тренера, запасных игроков.

Персональный фол – это фол игроку в следствии контакта с игроком команды соперников. Игрок не должен блокировать соперника, держать, толкать, сталкиваться с ним, ставить подножку и препятствовать его перемещению, подставляя руку, плечо, колено, бедро или ступню ноги.
В случае, если персональный фол был совершен игроком в тот момент, когда его команда контролировала живой мяч или когда команде было присуждено вбрасывание, то такой фол не наказывается двумя штрафными бросками. 
Если фол совершен против игрока, который находится в процессе броска:
- и мяч заброшен, он засчитывается, и дается право на один штрафной бросок;
- и бросок из 2-очковой области неудачен, дается право на два штрафных броска;
- и бросок из 3-х очковой области не удачен, дается право на три штрафных броска;
- и на игроке совершается фол в момент или непосредственно перед сигналом об окончании любого, периода или дополнительного периода, или когда звучит сигнал устройства 24-секунд, а мяч все еще находится в руках игрока, и бросок удачен, но не засчитывается. Должны быть назначены два или три штрафных броска.

Технический фол – это фол игрока, не вызванный контактом с соперником. Технический фол происходит, когда игрок пренебрегает предупреждениями судей или ведет себя не в рамках правил поведения. Технический фол должен быть назначен провинившемуся игроку. Соперникам предоставляется право на один штрафной бросок с последующим владением мячом в середине площадки. 
Дисквалифицирующий фол – это любое вопиющее неспортивное поведение игрока, запасного, тренера, помощника тренера или лица, сопровождающего команду.
Тренер должен быть дисквалиф Тренер должен быть дисквалифицирован, когда:
1. когда он наказан 2 техническими фолами (С) в результате его собственного неспортивного поведения.
2. когда он наказан тремя техническими фолами как результат неспортивного поведения помощника тренера, запасного или лица, сопровождающего команду, которые находятся на скамейке команды (В), или комбинацией из трех технических фолов, одним из которых наказан лично тренер (С).
Неспортивный фол – это грубый, преднамеренно жесткий контакт. Наказание: два штрафных броска и вбрасывание не провинившейся команды из-за линии на уровне средней линии.
Обоюдный фол – два соперника фолят относительно друг друга в одно и то же время.
Игрок, который совершил, пять фолов (персональных и/или технических), должен быть проинформирован об этом и немедленно удален из игры. Он должен быть заменен в течении 30 секунд. Фол, совершенный игроком, ранее получившим пятый фол, должен быть назначен тренеру и записан в протокол В.
Команда подлежит наказанию за командные фолы, когда ей записаны четыре командных фола за период в результате персональных и технических фолов, назначенных любому игроку этой команды. Все последующие персональные фолы, совершенные против игроков, не находящихся в процессе броска, должны быть наказаны двумя штрафными бросками, вместо предоставления мяча для вбрасывания.
Все фолы, совершенные во время любого перерыва в игре, считаются совершенными в предстоящем периоде или дополнительном периоде.

Штрафные броски.
Штрафной бросок – это возможность, предоставляемая игроку, набрать одно очко броском в корзину без помех с позицией за линией штрафного броска и внутри полукруга. Игрок, который пробивает штрафной, должен выпустить мяч в течение пяти секунд с того момента, когда он передан судьей в его распоряжение.
Если нарушение совершено игроком, выполнявшим штрафной бросок, любое другое нарушение совершенное любым другим игроком, немного ранее, в тоже самое время или после него, не должно приниматься во внимание и никакие очки не могут быть засчитаны. Мяч должен быть присужден соперникам для вбрасывания из-за боковой линии напротив линии штрафного броска, если только не должен выполняться другой штрафной бросок (броски).
Максимум пять игроков (3 защищающих и 2 нападающих) могут занимать полосу вдоль области штрафного броска, глубиной в один метр. Первая позиция по обе стороны ограниченной зоны может быть занята соперниками игрока, выполняющего бросок. Игроки должны занимать только те позиции, которые им определены.

Пробежка.
Пробежка – запрещенное перемещение одной или обеих ног в любом направление, во время контроля живого мяча на площадке.
Двойное ведение – игрок не должен вести мяч во второй раз после того, как его первое ведение закончилось, если только между первым и вторым ведением игрок не потерял контроля над живым мячом на площадке из-за:
- броска с игры
- касания мяча соперником
- передачи или случайной потери мяча, которой затем коснулся другого игрока или которого коснулся другой игрок.

3 секунды.
Игрок не должен оставаться не более трех секунд подряд в ограниченной зоне соперника, когда его команда контролирует живой мяч на площадке и игровые часы включены.
Исключение должно быть сделано игроку, который:
- пытается выйти из ограничительной зоны;
- находится в ограничительной зоне, когда он или его партнер по команде производит бросок, и мяч покинул или покидает руку (руки) бросающего;
- находясь в ограниченной зоне менее трех секунд, ведет мяч с целью произвести бросок.

5 секунд.
Пять секунд дается на выполнение игрокам:
- вбрасывание из-за аута.
- Выполнение штрафного броска
- Находится с мячом в руках, не выполняя никаких технических приемов.

24 секунды.
Каждый раз, когда игрок получает контроль над живым мячом на площадке, попытка броска по корзине должна быть реализована его командой в течение двадцати четырех секунд.
Чтобы считать бросок по корзине произведенным, должны быть выполнены следующие условия:
- мяч должен покинуть руку игрока при броске по корз 24 секунды.
Каждый раз, когда игрок получает контроль над живым мячом на площадке, попытка броска по корзине должна быть реализована его командой в течение двадцати четырех секунд.
Чтобы считать бросок по корзине произведенным, должны быть выполнены следующие условия:
- мяч должен покинуть руку игрока при броске по корзине до того, как прозвучал сигнал устройства 24-секунд и после того, как мяч покинул руку игрока при броске по корзине, он должен коснуться кольца до того, как прозвучал сигнал устройства 24-секунд.
Отсутствие броска по корзине в течение 24 секунд при контроле мяча с командой фиксируется звуковым сигналом устройства 24-секунд.
Когда бросок по корзине произведен близко к окончанию 24-секундного периода и сигнал устройства 24-секунд звучит, а мяч находится в воздухе после того, как покинул руку бросающего, и мяч входит в корзину, попадение должно засчитываться.

8 секунд.
Дается команде, овладевшей мячом для того, чтобы перейти с ним из тыловой (своей) зоны в зону нападения (зону соперника) через среднюю линию. Восемь секунд входят в 24 секунды, которые даются команде на атаку кольца.

Замена.
Замена – это остановка игры по просьбе запасного.
Возможность для замены появляется, когда:
- мяч становится мертвым, игровые часы остановлены и судья завершил процедуру показа жестов секретарскому столику.
- В корзину команды, попросившей замену, заброшен мяч с игры в последние две минуты четвертого периода или в последние две минуты каждого периода.

Спорный мяч.
Спорный мяч происходит, когда один или более игроков каждой команды держат мяч одной или обеими руками так крепко, что ни один из игроков не может завладеть им без чрезмерно грубых действий.
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